1. Escribir un programa en Java que para cualquier ruta indicada por el usuario, muestre:
e Sjelfichero existe o no
e Sisetrata de un directorio o de un fichero
e Encasode ser un fichero, debe mostrar los siguientes datos:
o Nombre
o Tamafio
o Permisos de lectura y escritura

2. Partiendo del fichero de csv de ejemplo, crear un programa de Java que muestre los datos de
todos aquellos restaurantes cuyo codigo postal empiece por 6.

3. Partiendo del fichero de csv de ejemplo, crear un programa de Java que permita al usuario anadir
datos nuevos a ese fichero, utilizando el mismo formato que los ya existentes.

4. Partiendo del fichero de csv de ejemplo, crear un programa de Java que cree una copia de ese
fichero llamada “Restaurants2.csv” que contenga los mismos datos excepto aquellos
correspondientes a los restaurantes cuyo cédigo postal empieza por 6.

5. Crear un programa en Java que borre el fichero cuya ruta ha sido introducida por el usuario.

https://raw.githubusercontent.com/DataScienceSpecialization/courses/master/03 GettingData/03
02 summarizingData/data/restaurants.csv

6. Haga un programa que actuie de manera diferente segln si existe o no una carpeta llamada “Star
Wars” en la carpeta del proyecto.

¢ Si no existe, debe crearla.

e Sj existe, debera crear archivos dentro. Los nombres deben ser:

Han Solol.txt, Han Solo2.txt, Han Solo3.txt, Obi-wan1.txt, Obi-wan2.txt, Obi-wan3.txt, Lukel.txt,
Luke2.txt y Luke3.txt

En ambos casos, es necesario mostrar un mensaje: “Se ha creado la carpeta Star Wars” o “Se han
creado los archivos”.

7. Haga un programa que pregunte por pantalla una palabray, después, la ruta a una carpeta. Estos
datos los introducird el usuario por el teclado. Entonces el programa debe comprobar si el
directorio existe. Tenemos dos opciones:

o Si el directorio existe, habra que buscar y mostrar por pantalla la ruta absoluta y la longitud de
todos los archivos que contengan la palabra introducida en de la carpeta sefialada.

¢ Si no encuentra ningun archivo o el directorio no existe debera mostrar un mensaje por pantalla
avisando al usuario

8. Genere un programa que pregunte al usuario dos cadenas de texto de tres letras, de modo que
pueda escribirlas por el teclado en una misma linea. El programa debe buscar todos los archivos
que se encuentren en una carpeta “Docs” dentro de la carpeta del proyecto que tengan como
extensién la primera o segunda cadena de texto. Por ejemplo, si el usuario escribe “txt jpg”, se
deben mostrar todos los archivos con extensiéon “.txt” y “.jpg”


https://raw.githubusercontent.com/DataScienceSpecialization/courses/master/03_GettingData/03_02_summarizingData/data/restaurants.csv
https://raw.githubusercontent.com/DataScienceSpecialization/courses/master/03_GettingData/03_02_summarizingData/data/restaurants.csv

