iHola mundo! - Salida de datos por pantalla

1.6 Ejercicios
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Ejercicio 1

Escribe una programa que muestre tu nombre por pantalla.

Ejercicio 2

Modifica el programa anterior para que ademdas se muestre tu direccién y
tu ndmero de teléfono. Aseglrate de que los datos se muestran en lineas
separadas.

Ejercicio 3

Escribe un programa que muestre por pantalla 10 palabras en inglés junto a su
correspondiente traduccidn al castellano. Las palabras deben estar distribuidas
en dos columnas y alineadas a la izquierda.

Ejemplo:

computer ordenador
student alumno\a
cat gato
penguin pinguino
machine maquina
nature naturaleza
light luz

green verde
book libro
pyramid piramide

Ejercicio 4

Escribe un programa que muestre tu horario de clase.

Ejercicio 5

Modifica el programa anterior afladiendo colores. Puedes mostrar cada asigna-
tura de un color diferente.
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Ejercicio 6

Escribe un programa que pinte por pantalla una pirdmide rellena a base de
asteriscos. La base de la pirdmide debe estar formada por 9 asteriscos.

Ejemplo:
*
sk k ok
*okokokok

ook ok Kok ok

ook ok kok ok ok ok ok

Ejercicio 7

Igual que el programa anterior, pero esta vez la piramide estara hueca (se debe
ver Unicamente el contorno hecho con asteriscos).

Ejemplo:

ko ok ok ok ok ok ok ok

Ejercicio 8

Igual que el programa anterior, pero esta vez la pirdmide debe aparecer
invertida, con el vértice hacia abajo.

Ejemplo:
sk ok 3k %k sk ok ok Kk
* k
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f Ejercicio 9

Escribe un programa que pinte por pantalla alguna escena - el campo, la
habitacién de una casa, un aula, etc. - o algin objeto animado o inanimado
- un coche, un gato, una taza de café, etc. Ten en cuenta que puedes utilizar
caracteres como *, +, <, #, @, etc. o incluso caracteres Unicode. jEchale
imaginacién!

Ejemplo:

APRENDE JAVA
CON EJERCICIOS

Luis José Sanchez

f Ejercicio 10

Mejora el gjercicio anterior afiadiéndole colores.

Ejemplo:
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